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Paradigmi cultura scritta 



• Paradigmi della cultura scritta 

• MONOMEDIALITÀ 
• CHIUSURA  
• LINEARITÀ 
• CONSUMO 
• UNIDIREZIONALITÀ 
• MATERIALE  
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MONOMEDIALITÀ CHIUSURA  LINEARITÀ CONSUMO UNIDIREZIONALITÀ MATERIALE  

* Tipo ideale 



Scritti Oggetti 
digitali 
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digitali	

mul-medialità	



ROSSI. Caro  mio, non c’è niente di meglio che ascoltare una buona 
musica, come la fantasia in re minore di Mozart 
VERDI. Io preferisco piuttosto imparare la strambata con il windsurf. 
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Multimedialità 



Oggetti 
digitali 

Multimedialità 

Apertura 



ROSSI. Caro  mio, non c’è niente di meglio che ascoltare una buona musica, 
come la fantasia in re minore di Mozart 
VERDI. Io preferisco piuttosto imparare la strambata con il windsurf. 



ROSSI. Caro  mio, non c’è niente di meglio che ascoltare una buona musica, 
come la fantasia in re minore di Mozart 
BIANCHI. Ma vuoi mettere restarsene soli su un monte  
VERDI. Io preferisco piuttosto imparare il windsurf. 









Oggetti 
digitali 

Multimedialità 

Apertura 

Interattività 



simulazioni 



giochi	





Amplificatori interazioni con l’ambiente 

al-metro	 magnetometro	

…………….	



Amplificatori	interazioni	sociali	



Oggetti 
digitali 

Multimedialità 

Apertura 

Interattività 

produttività 



Oggetti digitali: Produzione 

• Facilmente realizzabili 
• Immagazzinabili 
• Modificabili 
• Componibili 
• Accessibili 
• Condivisibili 
• Cooproducibili 
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Oggetti 
digitali 

Multimedialità 

Apertura 

Interattività 

produttività 
immaterialità 







Nuovi Paradigmi 
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La digital literacy 
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Che cosa succede se al posto del libro 
 ci mettiamo gli oggetti digitali? 

MULTIMEDIALITÀ APERTURA RETICOLARITÀ CONSUMO/PRODUZIONE INTERATTIVITÀ IMMATERIALITÀ	



I nativi digitali sono digital literate? 



«Il tipo ideale è un quadro concettuale che non è la 
realtà storica e neppure la realtà vera e propria, ma 
serve come schema di cui la realtà è un’istanza; è un 
puro concetto-limite ideale, a cui la realtà deve essere 
misurata e comparata, al fine di illustrare determinati 
elementi significativi del suo contenuto empirico» 

     Max Weber 


